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Moze li Hrvatska svoju povijest pretvoriti u svjetski gaming hit?

Igranje videoigara danas nije tek nisni hobi za entuzijaste. Industrija videoigara razvila se u klju¢ni
dio globalne industrije zabave s prihodima koji nadmasuju mnoge tradicionalne medije. Dok se
rasprave o kulturnom znacaju ¢esto fokusiraju na Hollywood ili glazbene ljestvice, klju¢no natjecanje
za paznju globalne publike vodi se na digitalnim bojistima, u pomno izgradenim virtualnim
svjetovima. Razumijevanje razmjera ove industrije kljucno je za prepoznavanije prilike koja se otvara

pred zemljama s bogatom kulturnom i povijesnom bastinom, a Hrvatska je nedvojbeno jedna od njih.

Financijski pokazatelji potvrduju dubinu rasta. Procjene svjetskog prihoda od videoigara za 2024.
godinu se prema analitickoj tvrtki Newzoo kre¢u od 187,7 milijardi americkih dolara, do
ekspanzivnijih procjena koje premasuju 298 milijardi dolara (Grand View Research), pa ¢ak i 455
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milijardi dolara (BankMyCell), koje u procjenu ukljucuju i prodaju hardvera, oglasavanje i Siri
ekosustav interaktivne zabave.

Neovisno o metodologiji, lako je zakljucCiti da se radi se o trzistu Cija vrijednost nadmasuje BDP
mnogih drzava. Ovu ekonomsku snagu pokrecée golema i rastuca publika koja je u 2024. godini
biljezila vise od 3,3 milijarde ljudi diljem svijeta - Sto je gotovo polovica svjetske populacije, a
predvida se da Ce taj broj do kraja 2025. premasiti 3,5 milijarde.

Slozenija stvarnost iza impresivnih brojki rasta

Trziste je segmentirano, s mobilnim igrama kao dominantnom platformom koja generira gotovo
polovicu ukupnog prihoda. S druge strane, PC i konzolaske platforme, koje zajedno donose desetke
milijardi americkih dolara godisnje ostaju srediste za premium, narativno fokusirane i kulturno
najutjecajnije naslove - upravo one koji imaju mo¢ ispricati slozene price i izgraditi duboke, imerzivne
svjetove. Naime, iza tih impresivnih rezultata kriju se i razni izazovi. Dok prihodi i broj igraca rastu,
industrija se suocava s odredenim pritiscima.

Kada se u obzir uzme visoka stopa inflacije posljednjih godina, realni rast prihoda znatno je
skromniji. Istovremeno, uz godisnji porast broja igraca od oko 4%, stagnacija prihoda po korisniku
(ARPU) postaje ocitija. Ove statistike objasnjavaju naizgled paradoksalan val masovnih otpustanja i
zatvaranja studija koji je pogodio industriju tijekom posljednjih godina. Poruka je jasna da za uspjeh
na ovom trzistu vise nije dovoljno samo sudjelovati, vec¢ je potrebno stvarati iznimno kvalitetan,
"premium" sadrzaj koji ¢e privuéi paznju, potaknuti potrosnju i izgraditi lojalnost igraca. Upravo u tom
segmentu lezi najveci potencijal za pretvaranje hrvatske povijesti u globalni fenomen.

Povijesni narativi kao put do uspjeha

Pretvaranje povijesnih narativa u uspjesne videoigre nije "znanstvena fantastika’, vec vjestina koja
pociva na provjerenoj formuli. Klju¢ uspjeha ne lezi u suhoparnoj, dokumentaristi¢koj preciznosti, ve¢
u stvaranju autenti¢nog i imerzivnog svijeta koji postuje izvornu kulturu, ali istovremeno daje
prednost uvjerljivoj prici i, iznad svega, zabavnom gameplayu. Analiza globalnih hitova poput serijala
Assassin's Creed i igre Ghost of Tsushima otkriva temeljne principe koji povijest pretvaraju u
virtualno zlato.
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Serijal Assassin's Creed je primjer uspjesSne povijesne fikcije jer se igre iz ovog serijala oslanjaju na
stvarne povijesne lokacije, dogadaje poput Pazzi urote u Firenci ili Francuske revolucije u Parizu, ali i
stvarne li¢nosti kao Sto su Leonardo da Vinci ili gusar Crnobradi. Medutim, razvojni studio ovdje
uzima znacajne kreativne slobode. Te se slobode unutar svijeta igre opravdavaju sredisSnjom
premisom o tajnom, stoljethom ratu izmedu Asasina i Templara, pri ¢emu se sugerira da su Templari,
kao pobjednici u mnogim povijesnim epohama, namjerno izmijenili sluzbene povijesne zapise kako
bi sakrili istinu. Time se stvara koncept "alternativne povijesti" koji igraCima omogucuje da dozive
poznate dogadaje na nov i uzbudljiv nacin.

S druge strane, Ghost of Tsushima predstavlja vrhunsku lekciju kako odati pocast kulturi i
obic¢ajima. Igra, smjesStena u Japan 13. stoljeca tijekom mongolske invazije, opisana je ne kao
povijesni dokumentarac, ve¢ kao "ljubavno pismo japanskoj kinematografiji*, posebice filmovima
Akire Kurosawe. Prioritet je dan zadivljujuc¢im vizualima, umjetni¢koj interpretaciji i fluidnoj borbi, a
ne strogom pridrzavanju povijesnih ¢injenica. Primjerice, kodeks Casti samuraja prikazan u igri
zapravo je anakronizam i viSe odgovara kasnijem, 17. stoljecu, nego vremenu u kojem se radnja
odvija.

Ovi primjeri naglasavaju klju¢nu razliku izmedu autenticnosti i to¢nosti. To¢nost se odnosi na
cinjenice, datume i brojke, dok se autenti¢nost oslanja na sposobnost da se uhvati duh, estetika i
temeljne vrijednosti odredenog vremena i prostora. Igraci oprastaju Ubisoftu Sto je na katedrali
Notre-Dame u igri AC: Unity prikazan toranj iz 19. stoljeéa, iako je radnja smjeStena u vrijeme
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Francuske revolucije, jer je cjelokupna atmosfera revolucionarnog Pariza doCarana autentic¢no. Slicno
tome, igraci prihvacaju Ghost of Tsushima unatoC povijesnim nepreciznostima jer igra autenti¢no
prenosi duh klasi¢nih samurajskih filmova. Iz ovoga proizlazi jasan kreativni putokaz za potencijalnu
hrvatsku igru: fokus treba biti na stvaranju uvjerljivog i imerzivnog svijeta, a ne na izradi igrivog
udzbenika.

Primjer Ghost of Tsushima nudi jos jednu, dublju pouku. lako je igru razvio zapadni studio Sucker
Punch, u pocetku se suocila s kritikama dijela zapadnih internetskih aktivista zbog navodne "kulturne
aproprijacije”. Medutim, te su kritike postale irelevantne nakon sto je igra dozivjela jednoglasno
odobravanje u samom Japanu. Japanski kriti¢ari i igraci hvalili su je zbog postovanja prema njihovoj
kulturi i izbjegavanja uobi¢ajenih stereotipa. Stovise, developeri su proglageni sluzbenim
ambasadorima turizma za stvarni otok Tsushimu, a akcija prikupljanja sredstava koju su pokrenuli
fanovi igre pomogla je u obnovi stvarnih torii vrata unistenih u tajfunu.

Iz ovih primjera mozemo izvudi vrijednu lekciju: dobro napravljena igra, prozeta strascu i
postovanjem, moze postati izvor nacionalnog ponosa i donijeti opipljivu korist kulturi koju prikazuje,
neovisno o nacionalnosti njenih tvoraca. To je model koji pokazuje kako bi hrvatski projekt mogao
suradivati s medunarodnim talentima, a da pritom ne izgubi svoju dusu.

*Projekt izrade serijala tekstova pod zajednickim naslovom ,Digitalna bastina kroz videoigre -
ozivljavanje kulturne povijesti Hrvatske“ objavljen je uz financijsku potporu Agencije za
elektronicke medije iz Programa za poticanje novinarske izvrsnosti za 2025. godinu.
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