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Gamifikacija kulturne baStine mijenja

Gamifikacija kulturne bastine mijenja naéin na koji doZivljavamo hrvatsku m | ain na koji dofivijavamo hrvatsku
] M _ ¥ povijest

povijest
Digitalna transformacija posljednjih desetljec¢a snazno je oblikovala nagine na koje drustva prenose, Hrvatska knjizevnost i mitovi u
cuvaju i populariziraju kulturnu bastinu. Umjetnost, arhitektura i povijesni narativi sve se ¢esce
prenose kroz digitalne formate koji nadilaze granice klasicnih izlozbenih prostora i ulaze u
svakodnevni zivot. Videoigre su kroz godine postale i sredstvo edukacije, ocuvanja identiteta te
predstavljanja povijesti Siroj publici. Hrvatska, zahvaljujuci svojoj bogatoj povijesti i tradiciji, ali i
rastu¢em kreativhom sektoru, ima izniman potencijal da upravo kroz videoigre priblizi svoju povijest i
mitove mladim generacijama i svjetskoj publici, na nacin koji je interaktivan i uzbudljiv.
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Hrvatska muzejska scena posljednjih je godina razvila niz znacajnih projekata koji pokazuju kako
digitalne tehnologije mogu obogatiti pripovijedanje povijesnih prica. RijecC je o iskustvima koja
nadilaze puku tehnolosku demonstraciju - oni posijetiteljima nude nove nacine razumijevanja
proslosti i stvaraju jacu emocionalnu poveznicu s kulturnom bastinom.

Trakoséan u prosirenoj stvarnosti

Jedan od najistaknutijih primjera je aplikacija prosSirene stvarnosti Ozivjeli Trakos¢an, razvijena u
suradnji s tvrtkom Delta Reality. U dvorcu Trakoséan, jednom od najpoznatijih kulturnih spomenika u
Hrvatskoj, posjetitelji pomocu svojih pametnih telefona mogu na odabranim mjestima u dvorcu
ozivjeti prizore iz zivota obitelji Draskovi¢ - od macevanja u Viteskoj dvorani i Julijane Draskovi¢ za
slikarskim platnom do prizora dvorske kuhinje u kojoj se pripremaju gozbe.

Aplikacija nudi sedam AR tocCaka, svaka popra¢ena audio-vizualnim elementima koji stvaraju vjerniju
povijesnu atmosferu. Posjetitelji mogu ¢uti zamor razgovora, zvukove maceva i glazbu, ¢ime se
naglasava osjecaj prisutnosti u davno proslim dogadajima. Medu posjetiteljima je dobro prihvacena i
mogucnost fotografiranja s 3D animiranim likovima, ¢ime se stvaraju personalizirane uspomene.
Projekt na taj nacin povezuje edukativne i interaktive elemente s fizickim prostorom, ¢ime posjet
dobiva dodatnu dimenziju.
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Virtualna stvarnost u sluzbi edukacije i bastine
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U Rijeci, JGL Muzej farmacije razvio je dva iskustva virtualne stvarnosti koja posjetitelje vode u
neuobicCajene perspektive farmacije i medicine. Prva aplikacija smanjuje korisnika na mikroskopsku
razinu, gdje moze pratiti borbu antibiotika protiv infekcije unutar ljudskog tijela - vizualno dojmljiv
prikaz koji na pristupacan nacin objasnjava principe moderne medicine.

Druga aplikacija oblikovana je poput interaktivne simulacije u kojoj posjetitelj preuzima ulogu
virtualnog ljekarnika. Susre¢u se s pacijentima razli¢itih tegoba te mora pronadi i pripremiti
odgovarajuce lijekove. Na taj nacin iskustvo kombinira elemente igre i edukacije, priblizavajuci
povijest farmacije kroz aktivno sudjelovanje. Uz ove VR sadrzaje, muzej koristi i tablete kao digitalne
vodice, ukljucujuéi i virtualnu 3D zmiju - univerzalni simbol ljekarniStva.

Prapovijest objasnjena kroz pametni telefon

Muzej vucedolske kulture, smjesten na vaznom arheoloskom lokalitetu u Europi, prvi je u Hrvatskoj
implementirao beacon tehnologiju za vodenje posjetitelja. Koristenjem mobilne aplikacije "Oroundo"
posjetitelji na svojim pametnim telefonima primaju informacije o izlozbenim predmetima pokraj kojih
prolaze. Na taj nacCin telefon postaje digitalni vodic koji nudi prilagodene informacije i dodatni
kontekst pri obilasku muzeja.

Aplikacija nudi tekstualne opise, audio vodi¢ i dodatne fotografije, Sto posjetiteljima pomaze bolje
razumjeti vucedolsku kulturu, poznatu po vaznim tehnoloskim i drustvenim inovacijama u
prapovijesti Europe. Koristenjem ove suvremene tehnologije, muzej spaja udaljenu proslost sa
suvremenim dozivljajem, ¢ineci ju pristupacnijom i zanimljivom danasnjoj publici.

Multimedija mijenja nacin na koji dozivljavamo bastinu

Osim primjene VR i AR tehnologija, brojni hrvatski muzeji uvode interaktivne multimedijalne sadrzaje
u svoje postave, prepoznavajuci da pasivno promatranje izlozaka sve vise zamjenjuje aktivno
sudjelovanje posjetitelja.

Muzej Sinjske alke u Sinju, posvecéen viteskom turniru pod zastitom UNESCO-a, koristi multimediju
kako bi posjetiteljima priblizio povijest i atmosferu ovog dogadaja. Dinamicne projekcije
rekonstruiraju slavnu bitku iz 1715. godine, dok prilazi alkarske povorke u prirodnoj veliCini
ozivljavaju tradiciju. Interaktivni ekrani omogucuju detaljno istrazivanje odora, opreme i oruzja,
nudedéi posijetiteljima bogatstvo informacija na pristupacan nacin.

Muzej krapinskih neandertalaca u Krapini nudi jedno od najopseznijih digitalnih iskustava u Hrvatskoj
kroz virtualnu Setnju postavom. Posjetitelji mogu istraziti svih 118 virtualnih panorama, uz zvucéne
efekte, ambijentalnu glazbu i audio vodice. Virtualna Setnja omogucuje i interakciju - klikom na
rekonstruirane likove neandertalaca otkrivaju se podaci o njihovom zivotu te kostima na temelju
kojih su izradene rekonstrukcije. Na taj nacin, muzej nadilazi klasi¢nu prezentaciju i nudi iskustvo
koje spaja edukaciju i zabavu.
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Digitalizacija zbirki otvara nova vrata bastini

Muzej za umjetnost i obrt (MUO) bio je pionir u digitalnoj prezentaciji kulturne bastine, postavsi
2016. godine prvi hrvatski muzej ukljucen u Googleov projekt Google Cultural Institute. Danas je
dostupan na sedam medunarodnih digitalnih platformi, uklju¢ujuci Google Arts & Culture, Europeanu
i projekt Art Nouveau Danube.

Zahvaljujuéi 360 View pregledniku, moguce je virtualno razgledati stalni postav muzeja, a razvijene
su i tri digitalne izlozbe koje nude dublji uvid u zbirke. Uz to, muzej sudjeluje u inicijativama poput
Partage Plus za digitalizaciju europske secesijske bastine te projektu Museum with no Frontiers,
cime aktivno doprinosi medunarodnoj mrezi digitalne kulture.

Nakon obnove 2024. godine, Hrvatski prirodoslovni muzej uveo je niz naprednih interaktivnih
sadrzaja putem touchscreen aplikacija. Posjetitelji mogu istrazivati teme rasporedene u tri cjeline -
Od Zbirke do Muzeja, Carstvo minerala i Stjenoviti planet Zemlja.

Uz to, dostupni su online kvizovi, memorijske igre i slagalice geoloskih razdoblja, sto iskustvo Cini
pristupacnijim i edukativnijim. Posebna paznja posvecena je inkluziji: razvijeni su programi za slijepe
i slabovidne posijetitelje, ukljucujuci taktilne panoe na Brailleovom pismu i audio vodiCe na vise
jezika.

e-Kultura: nacionalni projekt digitalne bastine



Trend digitalizacije u hrvatskim muzejima nije samo rezultat pojedinacnih inicijativa, vec i dio Sire
nacionalne strategije. Projekt e-Kultura - Digitalizacija kulturne bastine" usmjeren je na sustavno
digitaliziranje muzejske grade, arhiva i knjiznica diljem zemlje. Stvaranjem sredisnjeg digitalnog
repozitorija osigurava se dugoro¢no ocuvanje kulturne bastine te njezina dostupnost Siroj publici.
Kljuénu ulogu u ovom procesu ima Muzejski dokumentacijski centar (MDC), koji vodi portal Hrvatski
virtualni muzeji i na jednom mjestu okuplja digitalizirane zbirke i virtualne izlozbe iz cijele Hrvatske.
Ove inicijative ne samo da Cine bastinu dostupnom globalnoj publici, ve¢ i pruzaju neprocjenjiv
resurs za istrazivace, edukatore i sve zaljubljenike u kulturu.

Buduénost hrvatskih muzeja nedvojbeno lezi u daljnjem ispreplitanju stvarnog i virtualnog. Mozemo
ocCekivati jos slozenije videoigre koje ¢e simulirati povijesne dogadaje, daljnji razvoj VR i AR aplikacija
te primjena umjetne inteligencije za stvaranje personaliziranih muzejskih dozivljaja.

Susret muzeologije i gaminga

Otvaranje Muzeja povijesti videoigara u Zagrebu, iako primarno usmjerenog na razvoj samog medija,
vazan je simboli¢ki pokazatelj da su videoigre postale priznati dio suvremene kulture. Pitanje je
vremena kada ¢e se ova dva svijeta - svijet tradicionalne muzeologije i svijet razvoja videoigara - jos
shaznije povezati, stvarajucéi potpuno nove nacine na koje ¢emo istrazivati, uciti i dozivljavati nasu
bogatu kulturnu bastinu.
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Buducénost hrvatskih muzeja lezi u hibridnom modelu koji spaja bogatstvo fizicke bastine s
mogucénostima digitalnih tehnologija, Cime nastaju dostupniji, interaktivniji i globalno povezani
kulturni prostori koji e inspirirati buduce generacije. Na kraju, ovi primjeri, kao i brojni drugi,
pokazuju kako se kulturna bastina moze pretociti i u videoigre koje istovremeno imaju edukativnu
vrijednost te priblizavaju hrvatsku povijest, mitove i legende cijelom svijetu.

*Projekt izrade serijala tekstova pod zajednickim naslovom ,Digitalna bastina kroz videoigre -
ozivljavanje kulturne povijesti Hrvatske" objavljen je uz financijsku potporu Agencije za
elektronicke medije iz Programa za poticanje novinarske izvrsnosti za 2025. godinu.
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